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1 Tervetuloa digipolulle

Vuonna 2022 julkaistu Porvoon digipolku on paikallista varhaiskasvatus-
seka esiopetussuunnitelmaa taydentava ja tarkentava dokumentti. Digiosaa-
minen on tulevina vuosina yhtena Porvoon varhaiskasvatuksen ja esiopetuk-
sen kehittimisen painopisteista.

Porvoon digipolku perustuu valtakunnallisiin Uudet lukutaidot -kehittamis-
ohjelman julkaisemiin digiosaamisen kuvauksiin. Varhaiskasvatuksessa ja
esiopetuksessa digiosaamisen kuvaukset ovat hyvan pedagogisen toiminnan
kuvauksia. Kehittamisohjelman tavoitteena on vahvistaa medialukutaidon,
tieto- ja viestintateknologian (TVT) seka ohjelmoinnin osaamista varhaiskas-
vatuksesta perusopetukseen. Digipolku on tarkoitettu opettajan ja kasvattajan
tyota tukemaan ja helpottamaan seka konkretisoimaan opetussuunnitelmien
tavoitteita.

Aineisto on tuotettu Opetus- ja kulttuuriministerion rahoittamassa Porvoon
kehittamishankkeessa.

Lue lisaa Uudet lukutaidot -kehittamisohjelmasta:

https://uudetlukutaidot.fi/

UUDET
LUKUTAIDOT  NYLITTERACITET
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1.1 Porvoon digipolku varhaiskasvatukseen ja esiope-
tukseen

Porvoon varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digipolku on jaettu kahdeksaan eri teemaan,
joiden taustalla kulkee kehittdmisohjelman painopisteet TVT-osaaminen, medialukutaito ja
ohjelmointiosaaminen.

Teemat ovat:

Tekniset Vastuullisuus ja [ Vuorovaikutus ja = Medialukutaito
perustaidot hyvinvointi yvhteisollisyys

Leikillinen, Ohjelmoinnillinen
tutkiva ajattelu
tyoskentely

Liséksi Porvoon digipolku jakautuu henkiléston perustaitoihin sekd hyvan pedagogisen toi-
minnan kuvauksiin eri ikaryhmisséa (0-3 v, 4-5 v ja esiopetus). Koska lapset ja ryhmat ovat
keskenaan erilaisia, ei ikaryhmajaotteluun ole kuitenkaan tarkoitus suhtautua sitovasti. Esi-
merkiksi moni pienimpien kuvaus sopii hyvin kaikille lapsille varhaiskasvatuksessa ja esi-
opetuksessa.

Seuraavilla sivuilla voit tutustua digipolkuun ikaryhmittéin ja henkiléston perustaitojen
osalta. Liséksi saatavilla on A3 koossa tulostettava digipolku-juliste, joissa eri ikaryhmia on
mahdollista tarkastella rinnakkain. Juliste ja paljon muuta tulostettavaa materiaalia [6ytyy
Teams -ryhmasta Porvoon digipolku — Digistigen i Borga (koodi mulu3pk).
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Henkiloston perustaidot

Omaksutaan:
Tekni - Kaytto- ja toimintaperiaatteisiin liittyvaé sanastoa, jota kaytetaan johdonmukaisesti lapsiryhmassé ja
ekniset henkiloston kesken (katso sanasto).
pemstaidot - Tabletin peruskéayttd (kdynnistaminen, sammuttaminen, lataaminen, verkkoon liittyminen, vélilehdilla
navigointi, &anet ja ndytonkirkkaus, sovellusten lataaminen, muistin tyhjentaminen, paivitysten tekeminen).
- Tiedonsiirto valineesta toiseen (Bluetooth, AirDrop-toiminto).
Digitaalisten ymparistojen kaytto:
- Daisy, varhaiskasvatuksen toiminnanohjausjarjestelma esim. pedagoginen dokumentointi
- Office 365:n kuuluvat ohjelmat, viestinta ja verkostoituminen (Teams, sahkoposti).
« Intra:
- Varhaiskasvatuspalveluiden tyotila: opetussuunnitelmat ja ohjaavat asiakirjat, ladattavat lomakepohjat
(ohjeiden mukainen kayttd ja taytto), ohjeistuksia ja materiaaleja.
- Koulutusportaali WistecOnline: Digitaalisten ympéristdjen koulutusvideoita mm. digiosaamisen
perusteet, Office 365 -ohjelmien opastuksia, netin turvallinen kaytt ja tiedonhaku, OneDrive/Teams
varhaiskasvatuksessa, Instagram-perusteet, Canva opetusmateriaalien tekoon.

Vastuullisuus
ja hyvinvointi

Henkilostd:
- Pitaa ylla myonteista suhtautumista digitaalisiin vuorovaikutteisiin ymparistoihin.

Hyédyntaa digitaalisia ymparist6ja yhteydenpidossa huoltajiin vuorovaikutusta vahvistaen. Yhteytta voi pitaa

my®6s kotona pitkaan oleviin lapsiin.

Varmistaa, ettéd kaikki huoltajat paasevat tiedon aérelle digitaalisissa ymparistdissa. Erotetaan virallinen ja

epévirallinen viestinta.

Saa tietoa ja apua digiosaamiseen liittyvissa kysymyksissa yksikkénsa nimetyltd TVT-vastaavalta ja TVT-

ryhmaélta.

Jakaa osaamista ja ideoita kollegoiden kanssa. Hy6dynnetaan yhdesséa oppimista.

Vuorovaikutus
ja yhteisollisyys

Henkil6sto:
+ Luo rakenteita, jotka edistévat lapsen vaikuttamismahdollisuuksia.
- Varmistaa jokaisen lapsen monipuoliset osallistumisen mahdollisuudet.

Henkildsto:
- Tuntee, mitd VASU ja EOPS edellyttavat: kirjaukset mediasta, medialukutaidosta, monilukutaidosta ja TVT-
osaamisesta.
- Tuntee ja kayttaa tarkoituksenmukaisesti lasten varhaiskasvatusta ja esiopetusta koskevia digitaalisia
ymparistoja.
- Varmistaa, ettd oppimisympéristdissa on riittavat ja tarkoituksenmukaisesti toimivat TVT-vélineet. (Paavastuu
paivakodin johtajalla).
- Tutustuttaa lapset oppimisympaéristdsséa oleviin TVT-vélineisiin.
Néayttaa esimerkkia teknologian tarkoituksenmukaisesta kaytosta arjessa.
Varmistaa, ettd valineet ja laitteet ovat lapsille saatavilla siten, ett& ne kannustavat lasta hyddyntamaan niita
leikissa ja oppimisessa.
Tarjoaa lapsille laadukasta siséltoa niin kayttajalahtoisyyden kuin pedagogiikankin nakokulmasta.
Kayttaa pedagogisessa dokumentoinnissa saanndllisesti digitaalisia ymparistja, kuten Daisya (videointi ja
kuvaaminen lasten ja aikuisten toimesta, &anitteet, haastattelut).

Muistathan:
+ Ole armollinen ja anna itsellesi aikaa oppia ja harjoitella perustaitoja.
+ Kaikkea ei tarvitse osata itse, vaan voi opetella ja tehdad yhdessé lasten kanssa.
+ Olennaista on ymmaértaa, miksi néité asioita tehdééan.

Henkilstd:
+ Tiedostaa roolinsa mediakasvattajana ja tarjoaa tukensa perheelle.
- Keskustelee lasten ja huoltajien kanssa siita, millaisia medioita lapsilla on lupa kéyttaa ja seurata.
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Tekniset
- perustaidot

Vastuullisuus ja
hyvinvointi

Leikillinen,
tutkiva
tyoskentely

Ohjelmoinnil-
linen ajattelu

.

- Tutustutaan teknologiaan luontevana osana oppimisymparistéa.
+ Lasten kanssa tutkitaan lasten omia tai paivékodin leluja ja niiden toimintaperiaatteita.

Lapselta pyydetaan lupa hénen kuvansa ja tuotoksensa julkaisemiseen.

Naytetaan esimerkkia, millé tavoin toisen tekemaa tyéta tulee kohdella: laitetaan nimi lapsen omiin
téihin ja pyydetdan lupa tyén jakamiseen tai julkaisemiseen.

Suositaan likkumiseen kannustavia digitaalisia ymparistoja.

- Ohjataan lasta ystavallisyyteen ja toisten huomioon ottamiseen arkisissa tilanteissa. Ohjataan

huomaamaan omien sanojen, eleiden ja toiminnan vaikutus toisiin.
Digitaalisia mahdollisuuksia hyédynnetaan, kun luodaan ymparistda, jossa kaikki paasevat loistamaan
kehityksensd, ikdvaiheensa ja edellytyksensa mukaan.

- Tutustutaan mediaan ja erilaisiin kuvaa, likkuvaa kuvaa ja aénta seka naiden

.

.

.

.

.

yhdistelmia siséltaviin mediasiséltsihin: tarkastellaan lehtien ja kirjojen kuvia,
katsotaan videoita, pelataan digitaalisia peleja ja kuunnellaan &anikirjoja.

Rohkaistaan lapsia tuottamaan mediaa leikillisesti ja kokeilevasti.
Kaytetadn kuvia ja videoita monipuolisesti, esimerkiksi tekemalla yksinkertaisia kuva- ja videoprojekteja.
Digitaalisia ymparisttja hytdynnetaan kielelld leikitellyssa, kuten sadutuksessa.

Digitaalisia ympéaristoja hyédynnetaan oppimisymparistdssa moniaistisesti.

Hyddynnetaan leikillisia ja pelillisia tydskentelytapoja.

Tutustutaan erilaisiin mediavalineisiin seka digitaalisiin sovelluksiin ja ohjelmiin, ihmetellaan yhdessa ja
kaytetaan niita leikinomaisesti ja kokeillen sisaltdjen tuottamisessa.

Lapsia kannustetaan tekemaan kysymyksid, joihin etsitaan yhdessa vastauksia digitaalisia ympéaristéja
hyddyntaen.

Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua tarkastelemalla arkisten toimintojen rutiineja (esim. missa
jarjestyksessa asioita tehdaan: paivarytmi, pukemistilanteet, kasienpesu).

Havainnoidaan lasten kanssa teknologian roolia arkielamassa. Nimetéan ja tunnistetaan lahiympariston
digitaalisia laitteita ja tutkitaan, miten ne toimivat. (Ohjelmoitu teknologia eléman eri osa-alueilla)
Rohkaistaan lapsia yhteiseen tutkimiseen ja kokeilemiseen teknologian parissa. ( Yhteiskehittelyn
prosessit)

Harjoitellaan luokittelua selkeilld ominaisuuksilla, kuten véreilld (esim. lelujen lajittelu oikeille merkityille
paikoille).

Digitaalisia ympéristoja kaytetaén lasten ajatusten ja mielenkiinnon kohteiden néakyvéaksi tekemisessa
aikuisen tukemana.

Tartutaan lasten aloitteisiin, ja syvennetaan niité digitaalisten ymparistdjen mahdollisuuksia hyddyntaen
Osalllistetaan lapsia pedagogisessa dokumentoinnissa niin sisallon kuin esitystavan valinnassa ja
yhteisessa tuottamisessa (kuten Daisy).
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Tekniset
perustaidot

Vastuullisuus ja
hyvinvointi

Vuorovaikutus ja
yhteisollisyys

Medialukutaito

Leikillinen,
tutkiva
tyoskentely

Ohjelmoinnil-
linen ajattelu

.

.

.

4-5 vuotiaat

Digitaalisissa ymparistoissa kiinnitetaan erityista huomiota yhteisélliseen tapaan tyéskennelld ja huomioidaan
tunne- ja vuorovaikutustaidot.

Harjoitellaan yhteydenottamista ja vuorovaikutusta digitaalisissa ymparistéissa.

Luoﬁaagejja rakennetaan uutta yhdessa. Toteutetaan yhteisllisia luovia projekteja, joissa on digitaalisia
elementteja.

Osallistetaan lapsia yhteisten asiasiséltdjen tuottamisessa, kuten tapahtumista tiedottamisessa.

Opetellaan tunnistamaan emojeja.

Tarkastellaan yhdessa lasten kanssa, miten media nakyy ja vaikuttaa lasten arjessa, kuten leikeissé ja
elinymparistossa.
Tutkitaan yhdessé mainoksia ja jutellaan haluamisen, tarvitsemisen ja ostamisen erosta.

- Opetellaan ymmartamaan, etta osa median esittamista asioista on totta ja osa kuvitteellista. Hahmotetaan eroa

esimerkiksi tuottamalla ja muokkaamalla valokuvia.

Luodaan digitaalisissa ymparistoissa lapsia kiinnostavaa, ajankohtaista sisaltda lasten aloitteesta.
Tuetaan lapsen yksildllisia tapoja imaista itseaan digitaalisia ympéristdja hyodyntéen. Rohkaistaan
monipuoliseen ilmaisuun.
Lasten kanssa harjoitellaan kaytbssa olevan digitaalisen ympariston sisallon tuottoa (esim. Daisy).

1 median tuc isen eri vaiheisiin: yhteiseen ideointiin, luovaan toteuttamiseen ja tuotoksen
tarkastelemlseen
Tehd&én kuva- ja videoprojekteja: kuvataan, videoidaan ja muokataan sisaltoa yksinkertaisilla toiminnoilla.
Ideoidaan ja tuotetaan kokeilevasti erilaisia mediasisaltoja, kuten digitarinoita, &énitaltiointeja tai piirroksia.
Pelataan peleja, jotka kannustavat tuottamaan omaa sisaltéa.

Vahvistetaan lapsen uskoa hanen omiin vaikuttamismahdollisuuksiinsa hyddyntamalla digitaalisia ratkaisuja
(esim. valokuvaamalla: mVahvistetaan lapsen uskoa hanen omiin vaikuttamismahdollisuuksiinsa hyddyntamalla
digitaalisia ratkaisuja (esim. valokuvaamalla mista tykkaan).

Keskustellaan lasten oikeuksista ja mahdollisuuksista vaikuttaa yhteisiin asioihin. Rohkaistaan lapsia
kertomaan ajatuksiaan yhteisessa ideoinnissa ja paatoksenteossa. Kaytetdan mediaa apuna.

Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja sen ajankohtaisiin iimisihin.

Huomioidaan lasten erilaisia mielenkiinnon kohteita, esimerkiksi leikkiméalla yhdessa sarjojen, pelien, videoiden
ja elokuvien tapahtumia.

.
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Esiopetus

Tekniset
perustaidot

Vastuullisuus ja
hyvinvointi

Vuorovaikutus ja
yhteisollisyys

ee ainakin nama:

e . . - Koetaan monipuolisesti erilaisia mediasisaltoj, kuten lapsille sopivat uutiset, mediataide, elokuvat ja musiikki.

Medialukutaito - Tarkastellaan lasten omaa mediankayttoa. Pohditaan erilaisia mediankayttstilanteita ja sita, miten mediaa
kaytetdan eri tavoin yksin tai yndessa. .

+ Tarkastellaan arvottamatta lapsille merkllykselllaa medlas@al ja. Pohditaan miksi ne ovat mielekkaita.

- Op laan ymmartamaan, ettd media voi luoda asioista mielikuvia ja yleistyksid.
. Har)oitsllaan tiedon kriittista arviointia. Lasten kanssa pohditaan ja arvioidaan verkossa olevan tiedon luonnetta
ja luotettavuutta.
- Tutkitaan, miten kuvitteelliset ja todenmukaiset mediasisallét syntyvat ja mika niiden ero on. Tehd&an
esimerkiksi tarinoita tai reportaasi arjesta.

Luodaan lapsille mahdollisuuksia kokeilla luovaa tuottamista digitaalisissa ymparistoissa laajan tekstikasityksen

mukaisesti. Kanni lapsia totel 1 ideoitaan helppokayttsisia, osallisuutta lisaavia sovelluksia
hyodyntaen.

- Osallistutaan yhdessa tuottamisen eri vaiheisiin: suunnitteluun, kokei 1 ja leikinomai 1 fC niseen ja
tuotoksen tarkasteluun.

+ Tehdaéan lasten kanssa yhdessa kokeillen mediasisaltsja, kuten kuva-animaatioita, videoita, digitaalisia kirjoja tai
itse tehtya musiikkia.

- Kaytetadn yhdessa enlalsla mediavéllnené sovelluksia ja ohjelmia mediasisalt6jen tuottamisessa.

» Rohkai 1 lapsia leikir iseen ja kok mediasisaltéjen tuottamiseen, kuten monipuoliseen kuvien
kasittelyyn.

Kaytetaan luovan ilmaisun virikkein4 lapsille tuttuja mediasisaltsja, kuten sarjojen hahmoja, elokuvien tapahtumia
tai pelien kulkua.

Leikillinen,
tutkiva
tyoskentely

Ohjelmoinnil-
linen ajattelu

+ Opetellaan ymmartamaan, etta lapsilla on oikeus ja mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.
- Kaytetaan mediavalineita lasten ajatusten ja mielipiteiden ilmaisun vélineina.
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Aineisto on tuotettu Opetus- ja kulttuuri- Tama teos on lisensoitu Creative Com-
ministerion rahoittamassa Porvoon kehit- mons Nimeéa-EiKaupallinen-JaaSamoin
tamishankkeessa. 4.0 Kansainvalinen -lisenssilla.
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