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1 Valkommen till Digistigen

Digistigen i Borga, utgiven varen 2022, ar ett dokument som fungerar som till-
lagg och specificering for de lokala styrdokumenten. Digital kompetens utgor
ett av tyngdpunktsomradena for inom Borga stad, och temat utgor darmed ett
av de kompetensomraden som utvecklas inom sméabarnspedagogiken och for-

skoleundervisningen.

Digistigen i Borga grundar sig pa de kunskapsbeskrivningar for digital kompe-
tens som det nationella Nylitteracitet-projektet publicerat. Kunskapsbeskriv-
ningarna inom smabarnspedagogiken och forskolan beskriver en god pedago-
gisk verksamhet. Syftet med utvecklingsprojektet ar att forstarka medielaskun-
nigheten, den digitala kompetensen, samt programmeringskunnandet fran
smabarnspedagogiken till grundskolan. Digistigen ar tankt att stoda och hjalpa
lararens och fostrarens arbete genom att konkretisera malen i styrdokumen-
ten.

Projektet ar finansierat av Undervisnings- och kulturministeriet, arrangerat i
samrad med Utbildningsstyrelsen och Nationella audiovisuella institutet
(KAVI). Detta material ar producerat som en del av utvecklingsprojektet for
Borga.

Las mer om Nylitteracitet-projektet:

https://uudetlukutaidot.fi/sv/

UUDET
NYLITTERACITET LUKUTAIDOT
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1.1 Digistigen i Borga inom smabarnspedagogiken och for-
skoleundervisningen

Digistigen i Borgd inom sméabarnspedagogiken och férskoleundervisningen ar indelad i atta
teman, som genomsyras av utvecklingsprojektets tyngdpunktsomraden; digital kompetens,
medielaskunnighet, och programmeringskunnande.
Temaomradena ar foljande:

o Tekniska fardigheter

e Ansvar och valmaende

o Interaktion och gemenskap

o Medieldskunnighet

o Kreativitet och skapande

o Lekfullt, utforskande arbetssatt

e Programmeringstankande

o Intresse och delaktighet

Digistigen i Borga ar dartill indelad i personalens grundkunskaper samt i barngruppernas
aldersvisa beskrivningar av god pedagogisk verksamhet (0—3 ar, 4—5 ar och forskola). Ef-
tersom bade barn och barngrupper ar olika, bor man inte foérhalla sig bindande till aldersin-
delningarna. Exempelvis kan fardighetsbeskrivningarna riktade till de minsta barnen passa

alla barn inom smabarnspedagogiken och forskolan.

I detta dokument kan du bekanta dig med Digistigen for personalen och barngrupperna. Det
finns ocksa en utskrivbar affisch i A3-format, dar alla barngruppers beskrivningar kan lasas
sida vid sida. Affischen och en stor mangd 6vrigt material hittar du i Teams-gruppen

Porvoon digipolku — Digistigen i Borga (kod mu1u3pk).
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2 Digistigen

y

2.1 Digistigens temaomraden

Tekniska Ansvar och Interaktion och Medie-
fardigheter vilmaende gemenskap ldskunnighet

Lekfullt,
utforskande Programmerings-
arbetssatt kunnande
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2.2 Personalens grundkunskaper

Personalens grundkunskaper

Hanterar:
- Konsekvent anvandning av digital terminologi tillsammans med barn och vuxna (se ordlista).

Inloggning till de apparater som anvénds.

Grundkunskaper i anvandningen av larplattan (inkl. starta, stédnga av, laddning, internetkoppling, navigering

. mellan flikarna, ljud- och ljusjustering, nerladdning av applikationer, témning av minnesutrymmet, uppdatering

Teknlska av appara[uren)_

ﬁirdigheter + Datadverforing mellan olika digitala verktyg (Bluetooth ja AirDrop-funktionen).

Anvindning av digitala miljoer:
« Daisy, for pedagogisk dokumentation inom smabarnspedagogikens verksamhet (digitala portfoljer,
barnets/barngruppens plan for larande)
« Office 365 program, kommunikation och natverkande (Teams, e-posten)
« Intra:

- Smabarnspedagogikens gruppwebbplatser: laroplaner och styrdokument, blankettbotten (blanketters

regelratta anvandning och ifylinad), anvisningar och material.

« Instruktionsvideor WistecOnline: instruktionsvideon och anvisningar for digitala miljder (pa finska), t.ex.
grundlaggande digitala fardigheter, Office 365-program, séker anvéndning av internet och
informationssokning, OneDrive/Teams inom smabarnspedagogiken, Instagram, Canva for skapandet
av inlarningsmaterial.

Ansvar och
valmaende

Personalen:
3 « Upprétthaller positiv instélining till anvandningen av digitala miljéer.

Interaktion och Utnyttjar digitala miljder i den pedagogiska verksamheten och i upprétthallandet av kontakten och

gemenskap interaktionen till vardnadshavarna. Man kan &ven uppratthalla kontakten till barn som varit Iange borta fran

daghemmet.

Férsakrar sig om att alla vardnadshavare har tillgang till informationen som delas i digitala miljer. Man

sérskiljer pa officiell och inofficiell kommunikation.

Far hjalp och stod i fragor som berdr digital kompetens av enhetens utsedda IKT-ansvariga och av IKT-

gruppen.

Alla i personalen delar kunskap och idéer med 6vriga i kollegiet. Samlarande utnyttjas.

.

.

.

Personalen:
Medielaskunnig— - Ar medveten om sin roll som mediefostrare och erbjuder stéd till familjen.
het - Diskuterar med barn och vardnadshavare om hurdana medier som barnen har lov att anvanda och att folja.
Personalen:
« Kanner till styrdokumentens innehall géllande medieanvéndning, medialdskunnighet, multilitteracitet och IKT-
fardigheter.

« Kanner till och anvéander digitala miljoer &ndamalsenlig inom smabarnspedagogiken och
forskoleundervisningen.

+ Forsékrar att larmiljén har tillréckliga, fungerande och &ndamalsenliga digitala verktyg. (Huvudansvaret ligger

hos daghemsforestandaren.)

Introducerar larmiljons digitala verktyg for barnen.

Fungerar som en forebild for barnen om hur teknologin anvénds &ndamalsenligt i vardagen.

Forsakrar att de digitala verktygen finns tillgangliga fér barnen sa att de kan anvandas i lek- och

larandestunder.

+ Erbjuder barnen kvalitativt och anvandarvanligt pedagogiskt innehall.

- Digitala miljber anvénds regelbundet i den pedagogiska dokumentationen t.ex. Daisy (bild- och filmtagning av
barn och vuxna, ljudinspelning, intervjuer).

Kom ihag:
- Var inte for hard mot dig sjalv. Grundlaggande fardigheter tar tid och kréaver regelbunden 6vning.
+ Man behover inte kunna allting, utan man Iar sig tillsammans.
« Det mest centrala &r att inse varfor vi gér det vi gor.

Personalen:
« Skapar strukturer som frémjar barns méjligheter att paverka
« Forsakrar att alla barn har mangsidiga mojligheter att delta




2.3 Digistigen for 0-3-aringar

Tekniska
firdigheter

Ansvar och
valmaende

Lekfullt,
utforskande
arbetssatt

Programmerings
-kunnande

.

Vi bekantar oss med teknologin som en naturlig del av larmiljon.
Tillsammans med barnen undersoker vi egna eller daghemmets leksaker, samt deras funktioner.

.

Barnens medgivande efterfragas vid publicering av deras bilder och
alster.

Den vuxna visar exempel pa hur man behandlar andras arbeten: alstren
férses med barnets namn och man fragar om lov innan man uppvisar den
for andra.

Digitala larmiljoer som uppmuntrar till rérelse och fysisk aktivitet foredras.

Barnen uppmuntras till vanlighet och till att uppméarksamma andra i vardagliga situationer. Man uppmarksammar
barnen pa ordens, gesters och handlingars inverkan pa andra.

- Mojligheten att inkludera digitala element utnyttjas, da man skapar larmiljoer. Alla barn har méajlighet att skina enligt

sin egen utveckling, alder och formaga.

.

Vi bekantar oss med medier och multimodalitet. Medieinnehall som beaktar olika uttryck, genom bild, rérlig bild
och ljud, samt deras kombination utnyttjas. T.ex. genom att bekanta sig med tidningar, bilderbocker, videon,
digitala spel och ljudbocker.

- Barnen uppmuntras till att producera media genom lek och utforskande.
- Vi anvander bilder och videon pa mangsidigt satt, t.ex. genom att géra enkla bild- och videoprojekt.
- Digitala miljer utnyttjas i spraklekar, exempelvis i sagotering.

Mangsidiga sinnesupplevelser kan skapas med hjalp av digitala element i larmiljén.

Lekfulla och spelinriktade arbetssatt utnyttjas.

- Vi bekantar oss med olika medier, applikationer och program, samt funderar tillsammans hur de kan anvandas pa
ett lekfullt och utforskande arbetssatt, som framjar barnens skapande och aktiva deltagande.

- Barn uppmuntras till att stalla fragor, som man s6ker svar pa med hjalp av digitala miljoer.

Vi 6var pa programmeringstankande genom att granska vardagliga rutiner. (I vilken ordning man utfor saker t.ex. i
dagsrutiner, pakladningssituationer, handtvatt).

Vi observerar teknologins roll i vardagen tillsammans med barnen. Vi benamner och undersdker teknologin och dess
funktioner i narmiljén. (Programmerad teknologi i livets olika omraden).

Barn uppmuntras till gemensamt understkande och utforskande av teknologin. (Samlérandets processer).

Vi éver pa att gruppera foremal med tydliga egenskaper, som t.ex. farger.

(T.ex. genom att organisera leksaker pa sina egna platser).

- Digitala miljéer anvands for att synliggdra barnens tankar och intressen med hjalp av en vuxen.
- Vi tar vara pa barnens initiativ och fordjupar oss i dem med hjélp av digitala miljcer.
- Barnen gérs delaktiga i den pedagogiska dokumentationens innehall och val av uttryck som en del av

gemensamt skapande (t.ex. Daisy).
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2.4 Digistigen 4-5-aringar

4—5-aringar

Tekniska
fardigheter

Ansvar och
valmaende

. Nﬁr man jobbar med digitalitet betonar man speciellt metoder som frémjar gemenskap och samarbete, samt

Interaktion och
gemenskap

- Vi 6var pa att ta kontakt och kommunicera i digitala miljcer.

- Vi skapar och  bygger nytt tillsammans. Vi utfor kreativa gemensamma projekt med digitala element.

« Viinkluderar barnen i att 'skapa gemensamt innehall, som att informera om gemensamma evenemang.
- Vilar oss att kénna igen emojis.

« Vi utforskar tillsammans med barnen, hur media syns och inverkar pa barnens vardag, som t.ex. i lek och
levnadsmiljé.

- Vi undersdker reklamer tillsammans och pratar om skillnaden mellan att vilja ha, behdva och att kdpa.

- Vi utvecklar en forstaelse for att en del saker i media &r sant och en del saker &r pahittade. Vi forsoker sarskilja pa
dessa genom att producera och redigera bilder.

- Vi skapar aktuellt och intressant digitalt innehall pa barnens initiativ.

- Vi stoder barnens individuella satt att uttrycka sig genom att anvanda digitala miljéer. Vi uppmuntrar till
mangsidiga/multimodala uttryckssa

« Vi évar att skapa innehall i de digitala miljerna tillsammans med barnen (t.ex. i Daisy).

« Barngruppen deltar i medieproduktionens olika skeden: gemensam planering, kreativt skapande och granskande
av slutprodukten.

- Vi gér bild- och videoprojekt: tar bilder, filmar och redigerar innehallet med enkla medel.

- Vi planerar och genomfér utforskande olika medieinnehall, som t.ex. digitala sagor, ljudinspelningar och konstverk.

- Vi spelar spel som uppmuntrar till att skapa innehall.

Lekfullt,
utforskande
arbetssatt

Programmerings
-kunnande

Barnens tro pa sina egna mojligheter att paverka starks genom att utnyttja digitala losningar (t.ex. genom att

barnet fotograferar det som hen tycker om).

Vi diskuterar om barns rattigheter och méjligheter att paverka arenden som berér hen sjalv. Vi uppmuntrar

barnen att uttrycka sina asikter i planering och beslut. Media anvénds som hjalp.

Vi bekantar oss med den digitala varlden och aktuella fenomen. 8
Vi utgar fran barnens olika intressen, t.ex. genom att reproducera handelser fran filmer, serier, spel och videon

genom lek.



2.5 Digistigen for forskoleundervisningen

Tekniska
fardigheter

Ansvar och
valmaende

Interaktion och
gemenskap

Lekfullt,
utforskande
arbetssatt

Programmerings
-kunnande

Forskolan

[eve‘ olika memeinnehéll p& eft méngsudigts&tt, t.ex. genom nyheter for barn, mediekonst, filmer och musik.
med , kterar dver olika medieanvandningssituationer och hur den

s pa ‘me

. VI bekantar oss férdamsﬁ’m med medlemnehéll som arl betydslsemna for bamen. Vi funderar varfor de upplevs
som tilltalande.

« Vi granskar reklamer i narmiljon och reflekterar kring. deras koppling till konsumtion.

Tillaggsutmaning:

Vi Iar oss forsta att media kan skapa illusioner, uppfattningar och generaliseringar.

- Vi bvar kritisk utvardering av information. Vi funderar ‘6ver och utvarderar informationen som finns pa internet.

- Vi undersoker hur pahittade och verkliga ‘medieinnehall skapas och vilken skillnad de har, exempelvis genom att
skapa en beréttelse eller ett reportage av vardagen.

- Viskapar en mojlighet for barnet att anvanda sig av kreativt skapande i digitala miljoer, i enlighet med
multilitteracitet. Vi uppmuntrar barnen att verkstalla sina idéer genom att anvanda enkla applikationer som framjar
delaktigheten.

Vi deltar gemensamt i skapandets olika faser: planering, utforskande och att lekfullt producera innehall. Vi granskar
slutprodukten tillsammans.

Vi utforskar olika medieinnehall tillsammans med barnen, som bildanimering, videon, digital litteratur eller

egengjord musik.

- Vianvander oss av olika digitala verktyg, applikationer och program for att skapa olika digitala innehall.

- Vi uppmuntrar barnen att lekfullt och utfc 1de p olika medi som t.ex. redigering av bilder pa
ett mangsidigt satt.

Vi inspirerar till kreativa uttryckssatt genom att inkludera bekanta medieinnehall for bamnen, t.ex. seriefigurer,
handelser och sekvenser i filmer och spel.

+ Barnet skapar en forstaelse om barns rattigheter och mojligheter att paverka gemensamma saker.
- Vianvander digitala verktyg som medel till att uttrycka barns tankar och asikter.




Materialet ar producerat inom Borga stads Nylitteracitet-projekt, finansierat av Utbildnings-
och kulturministeriet.

Denna produkt ar linsencierad med Creative Commons Nimea-EiKaupallinen-JaaSamoin
4.0 Kansainvélinen -lisenssilla.
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