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Valkommen till Digistigen!

Digistigen i Borga, som publicerades 2022 och uppdaterades 2025, ar ett dokument som
kompletterar och preciserar den lokala planen for smabarnspedagogik och férskoleunder-
visning. Enligt grunderna for planen for smabarnspedagogik behévs digital kompetens for
kommunikationen mellan manniskor, for delaktigheten i samhallet och for larandet. Vi lever
i en tid dar medielaskunnighet upplevs som en medborgarfardighet, pa samma satt som
skrivande och laskunnighet.

Digistigen i Borga kan ses som en stig som gar fran smabarnspedagogiken till grundlag-
gande utbildning. Att starka den digitala kompetensen framjar barnens jamlikhet i utbild-
ningen.
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Vi upplever digitala Vi utforskar Vi prévar pé att Jag bekantar mig Jag évar sjélvstandigt Jag fordjupar mitt Jag férdjupar och
miljer pd teknologi lekfulit mangsidigt anvanda sjalvstandigt och och tillsammans med kunnande i tillampar mitt
méngsidiga satt tillsammans med apparater och appar. tillsammans med andra pa ratt anvandningen av kun[\andg i
genom sinnena. andra. Digitalitet ar Det kreativa andra med skolans anvéndning av skolans J| teknik som redskap i anv;ndnlngen av

en naturlig del av skapandet utrustning och digitala miljder i min mitt ldrande. teknl{( som redskap i

vardagen. genomsyrar digitala miljder. inlarning. mitt ldrande.

verksamheten.

Digistigen ar avsedd att stddja personalens arbete inom smabarnspedagogiken och forsko-
leundervisningen samt att konkretisera malen i laroplanerna. Digistigen innehaller mal for
personalens digitala kompetens, atta digitala teman for smabarnspedagogik och forskole-
undervisning samt material till stdd for planeringen av den digitala pedagogiken.

Digistigen i Borga baserar sig pa de riksomfattande beskrivningarna av digital kompetens
som givits ut av utvecklingsprogrammet Nylitteracitet (2020-2023). Las mer om utvecklings-
programmet Nylitteracitet: https://uudetlukutaidot.fi Vid utarbetandet av Digistigen har man
utnyttjat artificiell intelligens som stéd bade i informationssdkningen och i sammanfattningen
av Digistigens affischers innehall.
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Bekanta dig med de
centrala begreppen

Multilitteracitet

Med multilitteracitet avses férmaga att tolka och producera olika budskap, som bygger pa
en bred textuppfattning. Olika texttyper kan vara i t.ex. skriven, talad, audiovisuell eller digital
form. | den har definitionen ingar olika typer av laskunnighet, sasom bildlaskunnighet, nu-
merisk laskunnighet, medielaskunnighet, Al-laskunnighet och grundlaggande laskunnighet.
Multilitteracitet ar nara forknippat med formagan att tanka och lara sig. Vi namnger saker
och féremal tillsammans med barnen samt lar dem olika begrepp. Barnen ska inspireras till
att utforska, anvanda och producera budskap i olika miljoer, aven digitala. For att utvecklas
inom multilitteracitet behover barnen de vuxnas exempel, en rik textmiljo, kultur producerad
av barn samt kulturtjanster som lampar sig for barn.

Den digitala miljon
Alla digitala I6sningar, tjanster, apparater och redskap som finns inom smabarnspedagogi-
ken, sasom olika applikationer och programvaror som vi anvander.

Digital kompetens och informations- och kommunikationsteknisk kompetens
Helheten bestar av fyra huvudomraden:

Praktiska fardigheter och egen produktion

Ansvar och trygghet

Informationshantering samt undersékande och kreativa arbetssétt

Interaktion

Smabarnspedagogikens uppgift ar att stddja barnets forstaelse for digitalisering. Tillsam-
mans med barnen utforskar och observerar vi digitaliseringens roll i vardagslivet. Digitala
verktyg, applikationer och miljéer utnyttjas for dokumentation och i samband med att barnen
leker, samverkar, spelar, undersoker, ror pa sig samt upplever och producerar konst. M6j-
ligheterna att 6va, préva och producera innehall sjalv och tillsammans med andra barn med
hjalp av digitala verktyg framjar barnens kreativa tankande, samarbetsférmaga och multilit-
teracitet. Personalen handleder barnen i att anvanda digitala miljoer pa ett mangsidigt, an-
svarsfullt och sakert satt.
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Digitala teman och mal

Digistigen for smabarnspedagogik och forskoleundervisning i Borga ar indelad i atta olika
teman. For varje tema lyfter vi fram de allmanna malen fér verksamheten, varefter vi lyfter
fram beskrivningar av god pedagogisk verksamhet, det vill sdga konkreta exempel pa verk-
samheten. Det ar inte meningen att forhalla sig bindande till indelningen mellan smabarns-
pedagogik och forskoleundervisning, utan snarare se den som en kunskapsstig. Delen for
forskoleundervisningen bor tolkas sa, att man i forskoleundervisningen forutom malen for
smabarnspedagogiken aven férdjupar sig i de mal som uppstallts separat for férskoleunder-
visningen.

Kreativt, lekfullt
och utforskande
arbetssatt

Medie-
laskunnighet

Interaktion och
delaktighet gemenskap

Intressen och

For att forverkliga den digitala pedagogiken i enlighet med malen i planen fér smabarnspe-
dagogik och forskoleundervisning kravs ocksa att personalen har grundlaggande digitala
fardigheter. Det innebar grundlaggande tekniska fardigheter samt férmaga att ta hansyn till
manga olika perspektiv, sasom ansvar och valmaende, interaktion och gemenskap medie-
laskunnighet samt artificiell intelligens. Utdver detta bor vi mojliggéra mangsidig verksamhet
i digitala miljoer och sakerstalla att barnens delaktighet och intressen beaktas.

Digitalisering inom smabarnspedagogik och férskoleundervisning innebar inte att barnen
arbetar ensamma med apparater. Istallet l1ar barnen sig genom olika satt att uttrycka sig,
leka, utforska och rora sig. Framfor allt handlar det om att gora saker tillsammans samt att
lara sig nytt under handledning av en vuxen.
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Kreativt, lekfullt och utforskande arbetssatt

Vara nyfiken, leva sig in genom lek och vilja vara en aktiv aktor sjalv, ar for barnet ett karak-
teristiskt satt att lara sig och hantera omvarlden. Darfor bor maojligheten till kreativa, lekfulla
och utforskande arbetssatt synas i digitala pedagogiken, dar barnet sjalv far vara en aktiv
producent.

Inom smabarnspedagogiken ar malet att

Stoda barns kreativa uttryck med hjalp av digitalisering

- Vi bekantar oss med olika mediaverktyg och digitala applikationer.
Vi funderar 6ver och anvander dem tillsammans pa ett lekfullt och experimen-
terande satt.

- Vi genomfor gemensamma kreativa projekt med digitala element tillsammans
med barnen, t.ex. digitala berattelser om teckningar gjorda av barnen.

- Vi skapar péa barnens initiativ aktuellt innehall i digitala miljéer av det som in-
tresserar barnen. Vi utnyttjar lekar och lekfulla arbetssatt.

¢ Uppmuntra barn att producera eget medieinnehall

- Videltari olika skeden av produktionen tillsammans: planering, experimentellt
och lekfullt genomférande och granskning av produktionen. Vi satter ord pa
mellanstegen tillsammans med barnen.

- Vi anvander bilder och videor pa ett mangsidigt satt, till exempel pa projektba-
sis: fotar, filmar och redigerar innehall med enkla funktioner som t.ex. anime-
ring, bildredigering, filmskapande.

o Berika barnens lek med hjalp av digitalisering

- Vitarin karaktarer som ar bekanta fran media till lekarna, anvander surfplattan
som kalkylator i butikslekar eller berikar leken med ljudvarldar.

e Vi vacker barnens intresse for undersokande arbete genom att inkludera det i
olika projekt

- Vi forskar olika saker med hjalp av teknik och digitala miljder (gér observat-
ioner, strukturerar information och férstar information). For detta kan vi ut-
nyttja t.ex. Kamerapennans pedagogik, internetsokning samt bilder och ljud.

e Soka svar pa fragor som barnen funderar pa med hjalp av digitaliseringen

- Via t.ex. bilder, ljud, videor samt internetsokningar.
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Darutéver ar mal inom férskoleundervisningen att

Stodja barns kreativa uttryck och berika leken

- Vivacker barnens fantasi till liv och utforskar de nya lekdimensioner som digi-
taliseringen erbjuder.

- Som uttrycksmedel anvander vi medieinnehall som ar bekant for barn: serier-
nas karaktarer, filmernas handelser, spelens gang.

e Uppmuntra barn att producera och hantera medieinnehall pa ett lekfullt och
experimentellt satt

- Vi anvander olika medier, applikationer och program for att producera medie-
innehall, till exempel bearbetar bilder till bildanimationer, videor, digitala
bocker eller egengjord musik. Barnen breddar de kunskaper de fatt under
smabarnspedagogiken och spelar en mer aktiv roll i mediehanteringen.

e Anvanda teknik och digitalisering for langre forskningsprojekt

- | forskningsprojekten reflekterar vi dver forskningens roll nar det galler att
I6sa problem.

e Gora enkla diagram eller konceptkartor

- Vikan askadliggora diagram utan apparater med hjalp av t.ex. post-it-lappar,
multilankar och begreppskartor med hjalp av teckningar och bilder som hjal-
per till att forstd samband och relationer mellan saker.

Personalen stoder genom sin verksamhet barnens mojligheter till kreativt, lekfullt
och forskande arbete samt produktion.

e Uppratthalla en positiv installning till digitala miljéer.
e Vi kanner till vad som ar skrivet om media, medielaskunnighet, multilitteracitet och
digital multilitteracitet i vara planer fér smabarnspedagogik och férskoleundervisning.
e Vifdregar med gott exempel nar det galler att anvanda teknik i vardagen bl.a.
- Utnyttjande av digitala miljoer i pedagogisk dokumentation.
- Videoinspelning och filmning av vuxna och barn, inspelningar, intervjuer.
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Programmeringstankande

Programmeringstankande innefattar tdnkande, resonemang och planering. Utvecklingen av
programmeringstankande stdds i olika problemldsningssituationer, till exempel genom att
planera och genomféra processer med mellansteg. | sin enklaste form évar man program-
meringstankande nar man évar vardagsaktiviteters regler och ordning, till exempel i paklad-
ningssituationer och regellekar eller med hjalp av problemldsningsuppgifter.

e Stodja barnens programmeringstankande och slutledningsformaga i lekar och
vardagliga situationer genom att utnyttja digitala miljoer.

Vi dvar oss i programmeringstankande genom att granska rutinerna foér var-
dagliga aktiviteter (till exempel dagsrytm, pakladningssituationer, handtvatt)
och anvander bilder som stéd i dessa. Vi observerar ocksa regelbundenheter
och upprepade saker (till exempel bygg en liknande, korrigera skillnader).
Inlarningsmiljderna planeras sa att barnen i sina lekar kan éva de tankefardig-
heter som behdvs vid programmering: klassificering, jamforelse och stallande
i ordning.

Med yngre barn 6var vi pa klassificering med tydliga egenskaper som farger
(t.ex. att sortera leksaker efter farg).

Med aldre barn kan klassificering och gruppering ocksa goéras spelmassigt och
genom lek i digitala miljcer.

Tillsammans utforskar vi ocksa logiken i olika spel, uppfinner nya spel eller
redigerar bekanta spel.

Barnen lar sig genom lek eller funktionella uppgifter att agera enligt instrukt-
ioner. Instruktionerna kan vara kroppsliga, visuella, verbala eller auditiva.

e Vacka intresse for att forska och experimentera med teknik

Vi uppmuntrar barn att tillsammans utforska och experimentera med teknologi
(robotik och annan teknologi).

Vi observerar teknologins roll i vardagslivet. Vi namnger och identifierar digi-
tala enheter i narmiljon och undersoker hur de fungerar. Vi funderar tillsam-
mans med barnen pa hur man med hjalp av teknologi kan félja med manni-
skans verksamhet och namnger praktiska exempel: rorelsedetektorer, kart-
applikationer eller aktivitetsmatare.

Formagan att tanka och samarbeta 6vas pa bred front i all verksamhet och
inom olika inlarningsomraden: vi férundrar, bekantar oss, testar och far erfa-
renheter av teknologin.
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e Stodja barnens problemlosande tankande genom att uppmuntra dem att hitta
I6sningar pa vardagliga problem

Vi erbjuder aldersanpassade problemldsningsuppgifter samt uppmuntrar barn
till 16sningar i sina egna reflektioner.
Vi spelar minnesspel och lagger pussel.

e Utoka barns programmeringstankande

Vi experimenterar tillsammans med barnen och producerar regelratta och re-
petitiva strukturer genom lek.

Vi funderar pa orsak och verkan och pa sadant som vi alltid goér pa samma
satt.

Vi bekantar oss med apparater som utnyttjar robotik genom att sdka informat-
ion fran olika kallor. Vi planerar och bygger egna apparater och robotar av olika
material samt beskriver deras syfte och funktions principer.

Vi 6var pa problemldsningsfardigheter genom att beskriva och férklara iaktta-
gelser samt genom att fundera pa eventuella egna I6sningar pa dem. Vi hand-
leder barnen att I16sa verkliga problem och uppgifter genom att tillsammans
fundera pa och préva pa lésningar.

¢ Undersoka tekniska losningar, reflektera 6ver deras funktionsprinciper och roll
i manniskors liv

Vi handleder barnen att identifiera och namnge féremal och apparater som
drivs av en dator i den vardagliga miljon. Vi undersoker deras funktionsprinci-
per tillsammans.

e Lara kdnna programmering och algoritmer genom lek

Vi 6var pa olika satt att ge instruktioner och félja dem. Vi provar ocksa pa att
ge kommandon for operationer med nagon programmerbar apparat eller ap-
plikation, som Bee-Bot.

Vi dvar klassificering, jamforelse och organisering av saker pa vissa grunder,
till exempel form, storlek eller farg.

Vi leker lekar med regler.

Vi planerar och implementerar funktionella och berattande miljéer med barnen,
med hjalp av spelelement som regler, poangrakning eller tidsbegransningar.
Vi uppfinner egna spelkaraktarer.

Vi bekantar oss med grunderna i programmering och digital produktion i en
grafisk utvecklingsmiljé (t.ex. ScratchdJr).
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Medielaskunnighet

Medielaskunnighet ar en av fardigheterna inom multilitteracitet. Delomradet medielaskun-
nighet delas in i tre huvudomraden: tolkning och utvardering av medier, medieproduktion
samt verksamhet i mediemiljéer. Med medielaskunnighet avses formagan att anvanda, lasa,
forsta, tolka och kritiskt utvardera olika medieinnehall (fotografier, videor, filmer, spel, ny-
heter, textmeddelanden mm.). Medielaskunnighet omfattar dven férmagan att sjalv produ-
cera medieinnehall for olika andamal samt att kommunicera via media. Nar du besitter me-
dielaskunnighet kan du bl.a. anvanda medieredskap och arbeta sakert och ansvarsfullt med
media.

Inom smabarnspedagogiken ar malet att

e Ova pa kritisk tolkning av media genom att underséka olika medieinnehall

- Vi instruerar barnen att stalla fragor om vad de ser och hér och att vacka ett
mediekritiskt forhallningssatt till medieinnehall.

- Tillsammans med barnen utforskar vi bilder i tidningar och bécker, tittar pa
videor, bekantar oss med applikationer, spelar digitala spel och lyssnar pa ljud-
bdcker. (t.ex. vi letar efter saker som ar bekanta fér barn i tidningar och bécker
eller soker tillsammans med barn i medieinnehall efter svar pa fragor som in-
tresserar barnen).

e Diskutera media i barnens liv och ta hansyn till barnens medieintressen

- Vi vidgar barnens uppfattning om var éverallt det finns media eller vad allt ar
media.

- Tillsammans med barnen bekantar vi oss med olika medieinnehall enligt deras
alder: traditionella massmedier som tidningar, tv och radio samt andra digitala
verktyg som barbara datorer, surfplattor och smarttelefoner.

- Vilever oss in i medieinnehallet och uppmuntrar barnen att beratta om vad de
sett och hort samt om de kanslor som medieinnehallet vackt med hjalp av
mangsidiga uttrycksmetoder.

- Vi lar barnen forsta att en del av det som media framfor ar sant, en del fiktivt
och att medieinnehallet ar skapat av manniskor. Vi undersoker detta till exem-
pel genom att redigera bilder som vi sjalva tagit eller tv-spel.

- Vitittar tillsammans pa reklam och prata om skillnaden mellan att vilja, behdva
och kopa.

- Vigranskar tillsammans med barnen hur medierna syns och paverkar barnens
vardag, till exempel i lekar och i livsmiljon. Vi bekantar oss med och for en
diskussion om mediefigurer som ar bekanta for barn och hur figurerna lever i
barnens lekar eller genom kreativt uttryck.
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e Trana pa att producera media genom lek

Vi dvar pa att producera media tillsammans till exempel genom att géra bar-
nens egna nyheter/reportage/veckobrev om vardagliga handelser, reklam (sa-
val bildmassiga som videomassiga som ljudinspelningar), digitala berattelser,
radioprogram eller till exempel ljudbocker eller konstutstallningar.

Darutdver ar mal inom forskoleundervisningen att

o Ova pa att tolka och kritiskt utvirdera media i stérre utstriackning, dven genom
verbala medier

Vi upplever mangsidigt olika medieinnehall, sasom nyheter, mediekonst, filmer
och musik som passar barn. Vi anvander tillsammans medieinnehall med skri-
ven text. Detta kan t.ex. vara leknyheter som barnen sjalva producerat.

Vi undersoker skillnaden mellan fiktivt och verklighetstroget medieinnehall. Vi
lar oss forsta att media kan skapa forestallningar eller generaliseringar om sa-
ker och ting och att det ar producerat av manniskan.

Vi behandlar handelser i sagor, spel eller barnprogram med olika uttryckssatt
och uppmuntrar barnen att producera egna tolkningar.

Vi funderar tillsammans med barnen pa medieanvandning som en social akti-
vitet: vi diskuterar de erfarenheter och kanslor som uppstatt, vad vi kdnner och
vad man gér om man mar daligt av medieinnehallet, samt diskuterar de medier
som finns i barnens liv och hur mycket tid de anvander pa medierna.

e Starka barnens uppfattning om sin egen medieanvandning och mediernas in-
verkan pa deras liv

Vi granskar barnens egen medieanvandning, olika medieanvandningssituat-
ioner och hur medierna anvands pa olika satt, enskilt eller tillsammans.

Vi granskar medieinnehall som ar relevant for barn. Vi funderar varfér de ar
meningsfulla.

Vi granskar pa reklamer i narmiljéon och funderar éver reklamens samband
med konsumtion.

o Ova pa att producera media med mangsidiga metoder

Vi stoder barn i kreativa verbala och visuella uttryck i medieproduktion.

Vi experimenterar tillsammans med barnen medieinnehall som bildanimat-
ioner, videor, digitala bocker eller egenproducerad musik.

Vi anvander olika medieverktyg, applikationer och program for att producera
medieinnehall.
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Artificiell intelligens

| och med den snabba utvecklingen av artificiell intelligens bor yrkespersoner inom utbild-
ning och fostran fundera pa inlarningssatt och uppfattningar om kunskap. | och med utveckl-
ingen bor vi utveckla pedagogiken samt undervisningens mal och innehall samt beakta att
den dimension som artificiell intelligens skapar utmanar évningen av medielaskunnighet och
multilitteracitet. Men den skapar ocksa manga majligheter, som man dock maste utvardera
kritiskt nar man arbetar med barn. | samband med anvandningen av Al styrs personalen av
gemensamt definierade riktlinjer om Al anvandning som uppgjorts inom sektorn fér vaxande
och larande, som finns i Digistigen i Borgad Teamsgruppen.

Utvecklingen av artificiell intelligens eliminerar inte behovet av att lara sig Iasa, rakna eller
beharska andra grundlaggande fardigheter. Utgangspunkten fér en saker, ansvarsfull och
innovativ anvandning av Al ar att forsta dess verksamhetsmodeller och effekter samt kritiskt
beddma majligheter for dess anvandning. Barnen ska fa stéd for att utveckla sin Al-laskun-
nighet, sin Al-anvandningsférmaga och for att vara kritiska till Al-produktioner med hansyn
till barnets alder och malen for larandet.

Artificiell intelligens kan definieras som till exempel applikationer med funktioner som text-
och taligenkanning eller produktion, framstallning av bilder eller kompositioner samt appli-
kationers formaga att bilda oprogrammerade slutledningsregler.

Generativ Al: Till exempel applikationer som kan generera innehall som bilder, texter eller
videor. Dessa applikationer baserar sig pa omfattande undervisningsdata och kan lara sig
nya modeller utifran data, som sedan kan anvandas for att producera nytt innehall. Vid
Borga stad har personalen tillgang till en Copilot-sokapplikation via intranatet, som ar en Al-
baserad allman sékmotor som kan utnyttjas for informationssdkning, innehallsproduktion
och effektivisering av uppgifter.

Reaktiv Al: Funktioner i applikationer som reagerar pa inmatade data utan omfattande
undervisningsdata, till exempel en datorapplikation som spelar schack.

Prediktiv Al: En applikation som analyserar historikdata for att forutsaga framtida beteende,
till exempel webbtjanster med rekommendationsalgoritmer.

o Bekanta oss med artificiell intelligens genom samtal

- Personalen undersdker fenomenet tillsammans med barnen. Barnens fragor
kan ocksa vara utmanande for den vuxna, men tillsammans mojliggér de ge-
mensam inlarning.
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e Diskutera tillsammans var artificiell intelligens forekommer i vardagen

Diskutera tillsammans med barnen vilken teknisk utrustning som finns i deras
vardag. Vilka av dessa enheter utnyttjar AlI? Som hjalp kan vi till exempel an-
vanda bilder pa olika apparater. Reflektionerna kan skrivas som en begrepps-
karta eller illustreras.

e Hjalpa barn att bilda sig en uppfattning om artificiell intelligens eller enheter
som anvander artificiell intelligens

Att studera och bekanta sig med Al kan till exempel ske genom att jamfoéra
barns egna teckningar med bilder av teckningar skapade av Al eller genom att
gOra animationer av barnens teckningar.

Al-experiment kan ocksa goras med generativ artificiell intelligens, till exempel
be Copilot att skapa en berattelse, dikt eller rim om karaktarer, berattelser eller
element uppfunna av barn.

o Oka barns uppfattning om artificiell intelligens

Vi diskuterar med barnen om vad Al innebar. Var har de hort talas om eller
anvant Al? Vilken nytta har Al for manniskor? Hur fungerar det? Reflektionerna
kan skrivas som en begreppskarta eller illustreras.

Vi bygger en egen Al-apparat som man kan anvanda i lekar. Till exempel en
robot eller apparat som barnen kan trana till att sortera eller utféra en viss
uppgift, till exempel en flaskreturautomat som stoppar olika flaskor och burkar
i egna korgar eller stad- och matleveransrobotar.

o Reflektera over Al:s tillforlitlighet

Vi funderar tillsammans pa skillnaderna mellan verkligheten och den informat-
ion som datorn skapar. Vi tittar till exempel pa bilder eller text som genereras
av Al och de fel eller forvrangningar som forekommer i dem. Fattar Al alltid ratt
beslut och hur bildas de?

e Experimentera med artificiell intelligens

Vi bekantar oss med Al genom lek, t.ex. genom att bekanta oss med barnlit-
teratur som handlar om artificiell intelligens.

Vi experimenterar med Al, t.ex. genom att tillsammans skapa sagor, ramsor
eller bilder med hjalp av Al.

Anvandning av spel och appar
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Personalen ska se till att anvandningen av artificiell intelligens ar saker och pedago-
giskt motiverad:

Anvandningen av Al kraver tillracklig forstaelse och férmaga att tolka och kri-
tiskt bedoma de resultat som den genererar och a andra sidan dess felaktiga
tolkningar.

Artificiell intelligens kan ses som ett objekt for larande, som en innehallspro-
ducent, som en idéskapare, som en visualiserare, som en debattor, som en
berikare av olika uppgifter eller som ett stdd for tillganglighet.

Att anvanda Al med barn bor vara pedagogiskt motiverat och bidra till att ma-
len i laroplanen uppnas. Anvandningen av Al med barn ska vara dvervakad
och ansvarsfull.

Artificiell intelligens kan utnyttjas till exempel i planeringen av verksamheten
eller i skrivandet av meddelanden. Man kan till exempel be Al om idéer for att
planera verksamheten i enlighet med grunderna for planen for smabarnspe-
dagogik.

Om du utnyttjar material som producerats med hjalp av artificiell intelligens,
t.ex. bilder eller sagor, ska du féra fram fér barn och vardnadshavare att det
ar fraga om material som producerats med hjalp av Al.

Observera att sekretessbelagd information inte far matas in i Al-system. (Detta
innebar t.ex. identifieringsuppgifter for barn.)

Beakta det breda begreppet sekretessbelagt material.

Intressen och delaktighet

Precis som inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen i dvrigt ska barnens
delaktighet och intressen beaktas aven nar det galler digitaliseringen. Detta gér man bl.a.
genom att ta tag i barnens initiativ om intressanta och aktuella fragor, engagera dem i pe-
dagogisk dokumentation samt lara dem om sina egna paverkningsmajligheter.

Inom smabarnspedagogiken ar malet att

Aktivt involvera barn i planering, genomforande och utvardering av anvand-
ning av digitala miljoer for lek och larande.

Personalen bekantar sig med aktuell barnkultur och media som intresserar
barn for att férsta barnets upplevelsevarld och fenomen i lekar.

Vi uppmarksammar barnens olika intressen till exempel genom att tillsam-
mans ta in handelser i serier, spel, videor och filmer i lekarna.

Utnyttja digitala miljoer for att synliggora barnens tankar och intressen
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Agera i digitala miljoer dar barnet far upplevelser av att lyckas med hansyn till
alder och utvecklingsniva

- Vi tar fasta i barnens initiativ och férdjupar oss i dem genom att utnyttja maoj-
ligheterna i digitala miljoer, t.ex. genom att tillsammans soka information om
sadant som intresserar barnen.

Darutoéver ar mal inom forskoleundervisningen att

Anvanda medieverktyg for att uttrycka barns tankar och asikter

- Anvanda medieverktyg for barns omrostningar, ljudinspelningar, barns egna
intervjuer eller insandare.

Diskutera barns rattigheter och méjligheter att paverka gemensamma fragor

- Barnen lar sig forsta att de har ratt och mdjlighet att paverka gemensamma
saker.

Uppmuntra barnen att dela med sig av sina tankar i gemensam idéutveckling
och beslutsfattande

Garantera varje barns mojligheter att delta

- Barnen deltar i pedagogisk dokumentation: val av innehall och framstallnings-
satt, gemensam produktion som Daisy.
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Interaktion och gemenskap

Interaktion och gemenskap ar viktiga aspekter att beakta aven i den digitala varlden. Inom
smabarnspedagogiken och férskoleundervisningen bér man aven i digitala miljder uppmark-
samma vikten av att gora saker tillsammans, olika former av kommunikation och goda seder.

Inom smabarnspedagogiken ar malet att

e Fasta uppmarksamhet vid ett gemensamt sitt att arbeta

Vi genomfér gemensamma kreativa projekt med digitala inslag. Vi gor till ex-
empel gemensamma animationer eller sagor samt anvander undersokande
arbetsmetoder med hjalp av digital teknik.

Viinvolverar barnen i produktionen av gemensamt innehall, t.ex. informerande
av handelser.

Digitalisering planeras som en naturlig del av barnens inlarningsmiljoer och
aktiviteter. Inlarningsmiljéerna bor ta hansyn till att alla ska kunna delta utifran
sin utveckling, alder och férmaga.

o Ova interaktion och emotionella fardigheter med hjélp av digital teknik

Vi dvar pa att kommunicera och interagera i digitala miljoer, t.ex. genom att
skicka rostmeddelanden eller videohalsningar till andra.

Vi lar oss att kdnna igen emojis som ett satt att kommunicera.

Vi anvander ett brett urval av material for att utveckla emotionella fardigheter,
bade i digitala miljder och med stdd av digital teknik. Fardiga material ar bland
annat Pikkuli, Elainlasten Rauhametsa, Frid och fred i Djurskogen. Vi kan
ocksa anvanda kameran for att ta bilder av olika kanslouttryck och kombinera
dem med emojis.

Vi lar barnen att vara vanliga och hansynsfulla mot andra i vardagliga situat-
ioner (hur deras egna ord, gester och handlingar paverkar andra), sa att de lar
sig att gora detsamma i digitala miljoer.

Darutdver ar mal inom forskoleundervisningen att

o Ova pa kommunikation och respektfull anvindning av media

Vi évar pa goda vanor nar vi arbetar i digitala miljoer.

Vi diskuterar och 6évar med barnen pa att identifiera vad mobbning och trakas-
serier innebar i allmanhet, men ocksa hur det kan férekomma i digitala miljGer.
Vi anvander digitala miljéer fér kommunikation och interaktion (t.ex. Teams till
en annan forskolegrupp).
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Vi lar oss tolka emojis och hur vi anvander dem pa ratt satt.

Personalen uppratthaller ett samarbetsinriktat arbetssatt genom sina egna aktivite-
ter. Dessutom anvander sig personalen sjalva av digital kommunikation.

Vi delar kunskap och idéer med kollegor.

Vi lar oss tilsammans med barnen.

Fragor som ror digital pedagogik kan diskuteras tillsammans med digiansva-
riga pa din arbetsplats.

Ansvar och valmaende

Genom ansvar och valbefinnande tryggas en omsorgsfull och trygg anvandning av digitala
enheter.Den tacker aspekter av mediasakerhet och ansvar samt digitalt valbefinnande. Alla
pedagogiska applikationer som anvands inom smabarnspedagogik och forskoleverksamhet
genomgar en granskningsprocess av Luuppis dataskyddstjanst innan de godkanns foér an-
vandning. Granskningsprocessen sakerstaller att applikationerna ar av hog kvalitet, sakra
och pedagogiskt begrundade.

o Sakerstalla barns digitala valfard

Vi anvander applikationer korta perioder at gangen och stéder uppfattningen
av lamplig anvandningstid tid, t.ex. med time-timer.

Vi provar olika arbetsstallningar och uppmarksammar barnen pa bra arbets-
stallningar.

Vi lar oss hur man justerar skarmens ljusstyrka och volymniva. Vi diskuterar
hur 6gonen reagerar pa olika ljusstyrkor. Vi funderar 6éver vad som ar en lamp-
lig volymniva for digitala enheter.

Vi dvar oss ocksa i att ta hansyn till vara vanner nar vi anvander enheter, t.ex.
genom att ge arbetsro och halla volymen pa en lamplig niva.

Vi funderar tillsammans Over situationer dar det ar lampligt/bra att anvanda
horlurar.

e Lara ut att det alltid kravs tillstand for att ta och publicera fotografier, och att
detta dven galler barnens egna verk

Diskuterar upphovsratt och tillstand for fotografering med barnen.
Barnen ombeds att markera sina egna verk sa att de kan kopplas till dem och
andra kan begara tillstand att fotografera eller publicera verken.
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Praxis kring fotografering och publiceringstillstdnd ar anpassade for barnen:
o vuxna ber barnen om tillstand att:
= fotografera barnet eller barnets alster
= publicera foton pa barnet (barnets ansikte far inte synas) eller
barnets alster/verk t.ex. pa gruppens Instagramkonto. Vid publi-
cering av foton, bér aven vardnadshavarna ha gett fotografe-
ringstillstdnd och tillstand att publicera barnets bilder.
= anvanda barnets bild till sagotering.
* med
o Med aldre barn kan du ocksa gora lekfulla fotograferingsévningar dar
barnen tar bilder av varandra och fragar "Far jag ta en bild av dig?"
innan de tar bilden, och sedan ber om tillstand att anvanda/publicera
bilden. Ovningarna kan ocksa géras utan riktiga digitala enheter, till ex-
empel genom att forst tillverka kameror eller mobiltelefoner av kartong
till alla, som sedan kan anvandas for att ta latsasbilder.

e Lara barn att anvanda media pa ett sakert satt

Vi lar barnen att anvandning av media alltid maste godkannas av en vuxen.
Barn uppmanas att alltid s6ka vagledning fran vuxna i fragor som rér medie-
anvandning och innehall.

Vi diskuterar om att individer har ratt att skydda sin integritet (vilket innebar att
man till exempel maste fa barnets tillstand nar man tar eller visar foton eller
videor av dem).

Vi diskuterar med barnen att vissa medieinnehall ar lampliga for barn, medan
andra inte ar det. Vi forklarar aldersgranser och deras skyddande syfte.

Vi féredrar funktionella arbetsmetoder och digital pedagogik som uppmuntrar
till rorelse, snarare an passiv skarmtid.

Vi anvander applikationerna under uppsikt av en vuxen.

e Lara barnen att anvanda enheter och verktyg forsiktigt

Vi évar pa hur man bar enheten pa ett sakert satt, hur hart man ska trycka pa
skarmen och var man ska lamna tillbaka enheterna efter anvandning.

e Lara sig ansvarstagande med barn

Vi kommer 6verens om god mediepraxis tillsammans med barnen: vilka medi-
eenheter barnen anvander, hur man anvander dem pa ett ansvarsfullt satt, och
funderar 6ver hur och varfor de digitala enheterna som gruppen anvander ska
skotas omsorgsfullt.
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Vi diskuterar héllbar anvandning av teknik och de val som hér ihop med den.
Vi diskuterar upphovsratt och det faktum att man alltid maste fa tillstand for att
anvanda innehall som skapats av andra.

e Fordjupa sig i saker medieanvandning med barnens deltagande

Barn uppmuntras att be en vuxen om hjalp om de har fragor om media. Vi
uppmuntrar dem att alltid be en vuxen om hjalp och att beratta for en vuxen
om sina erfarenheter av digitala tjanster. Vi lar oss vad man ska géra om man
stoter pa problem med digitala tjanster.

Vi diskuterar vikten av integritetsskydd. Vi paminner barnen om deras ratt att
sjalva bestamma om bilder av dem far tas och delas.

Vi bekantar oss med aldersgranser for medieinnehall och deras innebdrd till-
sammans med barnen, och lar oss att folja dem.

e Tanka pa barnens vidlmaende genom att tillampa god ergonomi och faststilla
lampliga arbetstider for digitala enheter

Personalen tar hdansyn till ansvar och sdkerhet i sitt arbete:

Ar bekant med och féljer riktlinjerna for dataskydd och datasékerhet.

Regelbunden utbildning i informationssakerhet vartannat ar (NaviSecs utbild-
ningsportal).
Sakerstalla riktlinjer (Teams Digiturvamalli).

Sakerstaller dataskydd vid publicering av barns bilder och arbeten:

Begar om tillstand att fotografera och publicera bilder av barnen: Om det ar
pedagogiskt motiverat att ta bilder kan man goéra det enligt Utbildningsstyrel-
sen stodmaterial, men man bor informera vardnadshavarna om saken. | detta
fall far bilderna eller videoklippen endast anvandas inom gruppen och far inte
delas eller anvandas pa nagot annat satt. Ifall man vill publicera eller dela bil-
derna, bér man ha samtycke bade fran barnen och vardnadshavarna. Du hittar
aktuella instruktioner pa Utbildningsstyrelsens webbplats.

Skota fotograferingstillstanden med vardnadshavarna.

Respektera barns integritet i digitala miljéer, till exempel genom ansvarsfull
och saker anvandning av Instagram: vi tar bilder pa aktiviteter, inte barn.

Kontrollerar aktuella riktlinjer for upphovsratt och kopiering.

Saker anvandning av anvandar-ID.

Saker anvandning av applikationer och digitala miljoer: Ser till att barnen endast tar del
av innehall som ar lampligt for deras alder och utvecklingsniva, och ser till att anvand-
ningen ar pedagogiskt motiverad.
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Tekniska fardigheter

Med grundlaggande tekniska fardigheter avses tillrackliga fardigheter for att forsta och an-
vanda olika digitala enheter. Dessa fardigheter gor det mgjligt for oss att dra nytta av de
manga mojligheter som tekniken erbjuder.

e Vaiagleda barn i anvandningen av digitala enheter vid daghemmet

Personalen gor barnen bekanta med de digitala verktyg som finns tillgangliga
i larandemiljon.

Vi lar oss mer om surfplattans funktioner (t.ex. hur man lagger pa och stanger
av den, laddar den, 6ppnar och stanger pedagogiska appar). Barnen kan
ocksa Ova pa detta i bérjan genom att leka med apparater som de sjalv har
tillverkat.

Vi undersoker och provar olika tangentbord.

e Utforska och forundras tillsammans med barnen over olika sorters teknologi i
vardagliga miljoer

Vi funderar 6ver teknik genom att titta pa leksaker och hur de fungerar. Vi fun-
derar tillsammans 6ver hur en leksak ror sig framat nar man drar den bakat,
var ljudet fran en leksak/ljudbok kommer ifran och hur man kan héora det, varfor
vissa leksaker behdver batterier och vad batterier gor, vilka olika delar en lek-
sak har och vad de gor.

Vi uppmuntrar till gemensam férundran éver teknologi genom att halla enhet-
erna synliga for barnen och involvera barnen i situationer dar enheterna an-
vands, samtidigt som vi forklarar eller uttrycker var egen forundran éver deras
anvandning och funktioner. (t.ex. hogtalare, skrivare, telefon, surfplatta, Cle-
vertouch eller till och med en leksakskaffebryggare).

Barnen lar sig att teknologin ar en naturlig del av larandemiljon.

o Ova och bekanta sig med olika digitala miljéer tillsammans med barnen

- Vi utforskar pedagogiska applikationer som stdder barns larande, tillvaxt och

utveckling.

- Vi diskuterar med barnen vad internet ar och vad en webblasare ar. Vi bekan-

tar oss med webblasarens grundlaggande funktioner, till exempel genom att
Ova pa enkla bild- och ljudsdkningar.

¢ Introducera barn till digital terminologi
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- Vi lar oss namnen pa de olika digitala enheterna och termerna som anvands
pa daghemmet och lar oss kanna igen de vanligaste symbolerna bl.a. appli-
kationernas symboler.

e Lara grundlaggande tekniska fardigheter

- Vilar oss tangentbordskunskaper och grunderna i tangentbordsanvandning
(t.ex. bokstaver, siffror, enter, pilar). Vi lar oss hur man anvander musen.

- Gor barnen bekanta med de barbara datorerna som anvands i férskoleunder-
visningen (t.ex. hur man startar och stanger av datorn, hur man laddar ner
filer, hur man dppnar en webblasare eller anvander ett ordbehandlingspro-
gram, genom att Ova pa bokstaver, siffror eller korta texter).

o Utokar fardigheterna att arbeta i digitala miljoer

- Vidiskuterar vad internet ar: lar oss vad en webblasare ar och évar pa grund-
laggande anvandning av webblasaren.

- Anvander applikationer pa olika satt och observera deras viktigaste funkt-
ionsprinciper.

- Ovar pa vilka séktermer som kan anvandas for att hitta information i digitala
miljoer (t.ex. Google, Helle, Finna, Copilot).

e Lara ordforrad relaterat till principerna for anvandning och drift av digitala
miljoer.

- Att 6va pa ord och begrepp som anknyter till digitala miljéers anvandning och
funktion. Du kan anvanda Digitalt lexikon fér sma barn som referens.

Personalen ser ocksa till att deras tekniska fardigheter, formaga att arbeta i digitala
miljoer och kunskaper om digital terminologi halls pa en tillrdacklig niva. Detta inne-
bar att personalen ar kompetent inom féljande omraden:

e Grundlaggande anvandning av enheter (telefon, surfplatta, dator, Clevertouch):
Starta, stanga av, ladda, ansluta till natverk, navigera mellan flikar, ljud, justera ljus-
styrka, ladda ner applikationer, rensa minnet, uppdateringar, éverféra data/material
mellan enheter (t.ex. via Bluetooth)

e Kan visa barn exempel pa lamplig anvandning av teknik i vardagen.

Och beharskar de digitala miljoer som anvands pa arbetsplatsen:

PORVOO<>BORGA 21



e Digitala miljder anvands for att stddja larande och utveckling pa ett multisensoriskt
satt.

e Daisy (pedagogisk dokumentation i verksamhetsstyrningsprogrammet)

e Papunet, Widgit Online (t.ex. for att skapa bildstdd)

e Applikationer som anvands i undervisningen (applikationer som finns pa surfplat-
torna)

e Andra miljoer som stoder arbetet: Office 365 (Teams, Outlook, Copilot, etc.), intranat,
webblasare.

Samarbete med vardnadshavarna

Manga barn évar pa digitala fardigheter hemma, utéver évning i forskolan och daghemmet.
Hur ett barns digitala miljé ser ut hemma eller hur den anvands kan variera mycket mellan
olika familjer. Dessutom kan digitala miljder och deras anvandning fungera annorlunda
hemma an i forskolan och pa daghemmet. Av denna anledning ar det viktigt att diskutera
med vardnadshavare, till exempel vid féraldramaoten eller i vasu/leops-diskussioner, och be-
lysa vilken typ av digital miljo som finns i forskolan och daghemmet och vilka rutiner vi har i
relation till dessa. Smabarnspedagogikens uppgift ar att i samarbete med hemmet stddja
barnets forstaelse av digitaliseringen.

Informera vardnadshavarna om

e Karnan i digitalt larande inom férskoleundervisning och smabarnspedagogik ar
barnens delaktighet, lekfullhet samt utforskande och kreativa arbetssatt.

e Inom digital pedagogik anvander vi oss i stor utstrackning av funktionella meto-
der.

e Vilken typ av eget material barn kommer at att skapa pa kreativa satt.

e Hur vi kan starka barns sprakkunskaper, delaktighet, olika uttrycksformer, mul-
tilitteracitet och medielaskunnighet genom digitala metoder samt hur vi kan be-
rika leken. Metoderna har illustreras for vardnadshavarna genom dokumentat-
ion.

e Vilken typ av ansvar och sakerhet vi lar ut genom diskussioner och utforskande
arbetssatt, till exempel om ergonomi, lampliga arbetstider med digitala enheter,
lampligt innehall, aldersgranser, fotograferingstillstand och upphovsratt.

e Vilka verktyg och vilken utrustning vi anvander och hur vi anvander dem. Alla
applikationer vi anvander genomgar Luuppis verifieringsprocess for dataskydd
innan de godkanns for anvandning. Granskningsprocessen sakerstaller att ap-
parna ar av hog kvalitet, sakra och pedagogiskt valgrundade.
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Fa en uppfattning om vilka enheter barnet anvander hemma och diskutera med
vardnadshavarna hur barnet anvander dem.

- Informera vardnadshavarna om att barn inte far anvanda sina egna mo-
bila enheter (telefoner, surfplattor, smartklockor, horlurar) under verk-
samhetstiden inom smabarnspedagogiken och férskoleundervisningen.
Undantag goérs om den mobila enheten anvands av halsoskal eller som
ett hjalpmedel for inlarning.

Genom att starka barns digitala fardigheter framjar vi ocksa utbildningsmassig
jamlikhet mellan barn. Genom digital pedagogik stoder vi barn i att utveckla tek-
niska fardigheter och medielaskunnighet, vilket ar viktiga fardigheter i var allt-
mer digitala varld.

Se dessutom till att...

du har kommit éverens med vardnadshavarna om tillstand att ta och publicera foton
pa barnet samt publicera barnets arbeten.

du har diskuterat med vardnadshavarna vilka typer av medier vi anvander i sma-
barnspedagogiken och férskoleundervisningen.

anvanda digitala tjanster for att kommunicera med vardnadshavare och darmed
starka interaktionen.

informera vardnadshavare om behandlingen av personuppgifter inom smabarnspe-
dagogiken (inklusive Varda, Daisy) i enlighet med anvisningarna av anordnaren for
smabarnspedagogik och inom férskoleundervisningen (inklusive Koski) i enlighet
med anvisningarna av anordnaren av forskoleundervisning.

du vet vad en sparrmarkering innebar och kan forklara for familjer hur information
som omfattas av sparrmarkering behandlas i enlighet med riktlinjerna fér smabarns-
pedagogik.

ser till att alla vardnadshavare har tillgang till information i digitala tjanster. Officiell
och inofficiell kommunikation utgér skilda helheter.
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Till stod i arbetet

Affischer

Digistig-materialet innehaller aven affischer, som ar indelade enligt alder i smabarn, dagis-
alder och forskolebarn. Affischerna lyfter fram viktiga mal och ger konkreta tips pa atgar-
der. Affischerna ersatter anda inte digistigen, utan fungerar som kompletterande material i
vardagen. Materialet innehaller &ven en affisch som beskriver de allmanna malen for digi-
tal pedagogik inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen, som kan anvan-
das till exempel i arbetet med vardnadshavare. Du hittar affischerna i Teamsgruppen
Porvoon digipolku - Digistigen i Borga under kanalen "Smabarnspedagogik och férskola”.

Digipedagogik med
smabarn ar

Digistig for
smabarn

Producerande
For smabarn ligger fokuset i digistigen pa att fa uppleva

digitalitet pa ett mangsidigt och mangsensoriskt satt. Bamen - Animationer av barnens ritningar

Ovande

utforskar digitala fenomen med och utan digitala verktyg, alitid | - E;J‘*Eﬁf;q
samspel och med stod av en vuxen. * rologratening . S3 o
P - Inbandning av sanger och _IS_ange( gﬂ;’lrgded(en, e
" . . ramsor Gpo -
- Det har betyder till exempel: « Inspelning av dagsschemat med - F_raga lov av ha’[mt for att
/ mjukisdjur ;ldem:r;t:fellerlagga upp
. o T = ENs
Lekfullhet : 52 bhder o oo i  damivendeoch
- Berika lekama och fantasin med digi-innendl barmets dag merl kategorisering med objekt
- Utnytija digitala omgivningar i spriklekar. TR T eller egenskaper
Forskande arbetande
+ Bekanta sig med daghemmets digitala verkiyg tillsammans med vuxna.
- Forska tilsammans leksaker och fundera pa deras egenskaper och Forskande Lekande

funktioner.
+ Forska narmiljon med hjalpa av digitala verkiyg.

= Forska véxter och insekter med

+ Leka tillsammans lekar med

- Koppla samman progi 1skaper med digitala verklyg. karaktarer och handelser fran
. - Forska naromgivningen pa utfiykter serier, spel och videor som
Delade upplevelser och delaktighet med hjélp av karta_ intresserar barnen.

- Genom att stoda barnens vaxelverkan och sprakutveckling med hjzip av
media och digitalt innehall

- Genomfbra enkla gemensamma projekt med barnen.

- Mdjliggdra barnens deltagande i dokumentation.

« Ova i itet genom, at til med vuxen forska olika slags
medier. sdsom backer.

Viilbefinnande och ansvar

+ Genom, att foredra rorliga och aktiva metoder inom digital pedagogik

- Genom att fungera som forebild | upphovsrattsfragor och frigande av
fotograferingstillstand.

y

- Anvindning av QR-keder i

vardagen

= Fundera pa leksakernas funktion:

hur rér den sig, varifran kommer
ljudet eller varfar behdver leksaken
batterier.

= Tryckande av knappar och foljande

av reaktioner utvecklar forstaelsen
for teknologi.

- Berika leken med ljud, musik,

bilder (t.ex. Papunets ljudbank)

- Spela pussel och minnesspel

aven i app-format.

+ Léagga till lugn musik fill mergenen

Bekanta dig med
digistigen fér mera

idéer
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eller en pysselstund.
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Digi-ordlista

En viktig del av digital pedagogik ar att introducera barn till viktiga digitala begrepp samti-
digt som man tillsammans med dem funderar, utforskar och lar sig om digitala miljéer och
enheter. Barn kan behdva digital terminologi for att forsta hur man anvander enheter eller
for att starka sin egen medielaskunnighet.

Nar du introducerar digitala termer for barn kan du till exempel anvanda Digitalt lexikon for
sma barn utgiven av Utbildningsstyrelsen. Ordlistan hjalper dig att férklara betydelsen av
termerna for ett barn pa ett satt som ar Iatt att forsta. Utbildningsstyrelsen har publicerat
ordlistan pa finska, svenska, engelska och ukrainska.

Har ar nagra exempel fran Digitalt lexikon for sma barn :

Emoaji - Emoji &r en liten bild som kan anvéndas fér att beskriva kdnslor, ménniskor, djur,
véader eller till exempel mat. Det finns manga olika emojier. Emojier anvands bland text el-
ler utan text. Emojier kommer fran Japan. Emoji betyder bildtecken pa japanska. Ska vi
bekanta oss med olika emojier tillsammans? Vilken &r din favoritemoji? Varfér? eng. emaoji.

Sokord - Ett s6kord é&r ett ord man skriver ndr man séker information om nagot pa web-
ben. Man kan anvénda ett eller flera s6kord.

Vilka s6kord skulle du anvénda om du

» behbvde ta reda pa nar ndrmaste bibliotek ar éppet?
* ville s6ka information om finldndska bér?
* ville ta taget for att besbka mormor? Vilken information skulle du vilja séka efter just nu?

Idébanken

Digistigen kompletteras med en idébank som stdd i arbetet. Idébanken innehaller en in-
samling av exempel som aknyter sig till Digistigens atta digitala teman. Exemplen har be-
arbetats i verkstader som ordnats fér personalen inom smabarnspedagogiken i Borga. Al-
dersindelningen i idébanken ar inte avsedd att féljas strikt, utan manga exempel som riktar
sig till de yngsta barnen lampar sig val for alla barn inom smabarnspedagogiken och for-
skoleundervisningen.

Du hittar idébanken i Teamsgruppen Porvoon digipolku - Digistigen i Borga under kanalen
"Smabarnspedagogik och forskola”.
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https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Valmis-Pienten_lasten_digisanasto_OPH_26092023.pdf

y

Ytterligare material

Har féljer nagra exempel pa anvandbara lankar, inspirerande material och verktyg som du
kan anvanda som stod for ditt arbete.

Ka

Innokas-natverkets material for smabarnspedagogik och forskoleundervis-
ning:https://www.innokas.fi/materiaalit/? _sft material class=vaka-esi-ja-alkuopetus
Kamerakyna pedagogiikka, Kaikki kuvaa EDU: https://kaikkikuvaa.fi/edu/
Mediataitokoulu. Polkuja ohjelmointiosaamiseen. https://mediataitokoulu.fi/ohjel-
mointi_varhaiskasvatus.pdf

Mediataitokoulu. Opas medialukutaitoon. https://www.mediataitokoulu.fi/pol-
kuja_varhaiskasvatus.pdf

NappisTaituri. Lekfulla och spelmassiga tangentbordsévningar. NappisTaituri
Ohjelmoinnin ABC varhaiskasvatuksessa. Helsingin yliopisto.
https://helda.helsinki.fi/server/api/core/bitstreams/8917fcee-5908-4bae-b068-
a745e48ff7d5/content

Oppi ja ilo. Medialukutaidon poluilla -korten Medialukutaidot puuhakortit KAVI
Puro Education material for forskoleundervisning. https://puro.education/
Suojellaan lapsia. Digitalt sakerhetsmaterial for 5—-6-aringar. Stop, Slow & Go |
Suojellaan Lapsia ry | Protect Children

llor

Utbildningsstyrelsen 2025. Kunskapsbeskrivningarna for digital kompetens.
https://eperusteet.opintopolku.fi/#/sv/digiosaaminen/87064 10/osaamisko-
konaisuus/8709070

Utbildningsstyrelsen 2025. Lagstiftning och rekommendationer for artificiell intelli-
gens inom smabarnspedagogik och utbildninghttps://www.oph.fi/sv/ai-rekommen-
dationerna

Utbildningsstyrelsen 2025. Pienten lasten digisanasto. https://www.oph.fi/sites/de-
fault/files/documents/Valmis-Pienten lasten_digisanasto OPH 26092023.pdf
Utbildningsstyrelsen 2025. Digital kompetens. https://www.oph.fi/sv/digital-kompe-
tens.

Utbildningsstyrelsen 2025. Grunderna for planen for smabarnspedagogik.
https://www.oph.fi/sv/statistik-och-publikationer/publikationer/grunderna-planen-
smabarnspedagogik-2022

Utbildningsstyrelsen 2025. Sekretess, dataskydd och férvaring av uppgifter inom
smabarnspedagogiken och férskoleundervisningen. https://www.oph.fi/sv/utbild-
ning-och-examina/sekretess-dataskydd-och-forvaring-av-uppqgifter-inom-
smabarnspedagogiken-och

Borga stads plan fér smabarnspedagogik 1.8.2024 htips://eperusteet.opinto-
polku.fi/#/sv/opetussuunnitelma/28264064/varhaiskasvatus/tiedot
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e Borga stads laroplan for férskoleundervisningen 1.8.2025 https://eperusteet.opinto-
polku.fi/#/sv/opetussuunnitelma/30546483/esiopetus/tiedot
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