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Hei tégffaikki‘:'futut ja tuntemattomat! ke 2

Olen Emil Lehtinen, 18-vuotias taiteilija Porvoosté ja
Loviisasta, joka talla hetkella opiskelee Helsmgln
kuvataidelukiossal! L g

jopa kehon likkeet o\frat_,,
normaalisti nak|s|

seka ollut muutenkm: uuri int
pitkdan kuin voin muistaar
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Talteenl Jonka suuntausta voin.vain kuvallla sunseallstlsena Ja
abstraktlna useln ottaa |nsp|raat|ota monista er|1a|S|sta pa|k0|sta tQSIn
se uselmmlten perustuu minun oman paakopana;a mlejlkuwtuksen ‘
sisaisiin ajatuksen kulkuihin ja satunnaisiin lmpulsselhm Taiteeni myds
tosin ottaa monesti kantaa erilaisiin alhelsun kuten mlelenterveys ja
ihmiskunnasta erottuminen, olkoot se ulkonadn tai mu1den tek|10|den
takia. - |

r3

Kuten kuvista saattaa paatella, yleisin medluml j0||? teggw t%

akryyleilla maalaaminen
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Tyon| eh “If |t FaIIs in the Woods”-niminen 1yhyt e
(Filmin pltuus) pituinen stop motion filmi, joka |
on kuvattu kayttaen nukkeja seka monia

erilaisia materiaaleja, mita taidekoulusta ja sen
ulkopuolelta on saattanut |6ytyakkaan. Tyd

ottaa tyylillisesti materiaalit osaksi itsedan, eika
yrita “piilottaa’ sen oIevan kaS|tyota ja pieni |
produktio.

Filmi kantaa VahVOJa teemo;a
ymparistonsuojelusta se_: 4 Kkri
ihmiskunnan tapaa vaks
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Johdanto: 7 0 ARE gl aa @

LopputyOn aloittaessani, tavoitteeni olivat paaosin saada aikaan teos, jonka itse koin
hienoksi ja kiinnostavaksi. Alkuperainen suunnitelma oli tehda filmista noin 10 min
pituinen, mutta suunnitelma muutettiin 5 minuuttiin tahtaamiseen.

Lisaksi tyon ajatus oli saada mahdollisuus minulle harjoitella stopmotion animaatiota ja
kehittya siina huomattavalla tavalla.
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Insplraat|0|ta tyollenl

Joitain tyoni suurimpia inspiraatioita ollvat
seuraavat:

- The Fantastic Mr.Fox ( Wes Anderson,
Revolution studios), 2009

- Coraline (Henry Selick, Laika
studios),2009

- Rankin-Bass studion elokuvat

- Moving Parts (Spare Flesh- youtube
kanava) 2025

- Erilaiset myytit liittyen metsiin, niiden
henkiin ja olentoihin




Elokuvat, kuten Coraline ja Fantastic pET S
Mr.Fox, seka lyhytfilmi Moving Parts
olivat suurin inspiraatio paaosin siina,
etta niiden kiinnostavat tarinat ja
surreaalit maailmat inspiroivat minua
hyodyntamaan stopmotionia
lopputyokseni seka antoivat ideaa sille,
millaista tyylia halusin hakea.

Rankin-Bass animaatiot antoivat
enemman teknisen inspiraation siihen
miten toteuttaa visioni, kayttaen
simppelimpeja nukkeja ja pitaen ne kiinni
lavassa neuloilla, jotka kiinnittivat jalat
lavaan, kuten minunkin tyossani nakee.




Nopea tarinan lapikaynti

Filmissa nimeton paahahmo saapuu kulkuvalineellaan metsaa, jossa tama ei koe
minkaanlaista empatiaa tai kunnioitusta luontoa kohtaan, jonka takia metsan henget
seuraavat, vainoavat ja lopulta tappavat hanet, ottaen takaisin hanelta sen, mita han on
luonnolta ottanut.

Suurimpana vaarana paahahmolle on suuri kallopainen olento, joka elaimen tavoin
ensin tutkii paahenkilda ja tappaa taman pitkan jahdin jalkeen, jattaen hanet
samanlaiseen matanevaan ja rehevoityneeseen tilaan, kuin koiran raato, jonka
paahahmo loytaa filmin alussa.

Tosin ennen paahahmon kuolemaa, metsan henki pitada monologin, joka tekee varmasti
selvaksi filmin ymparistonsuojelun teemat ja viestin.
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Tyon alussa oli myonnettavasti vain perus konsepti siita, mita halusin luoda, ollen
stopmotion elokuva, joka tapahtui metsassa jossa asuu erilaisia henkia.

Suurin osa filmin tarinasta, lavastuksesta ja ohjaamisesta tehtiin siis sponttaanisina
lisayksina, joita ei oltu suunniteltu etukateen.

Tyon materiaaleina oli aina suunnitelma kayttaa paljon eri materiaaleja kankaista
puuhun, kasveihin ja keramiikkaan.
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Alussa oli toisin suunnitelmia siita, millaisia paahahmosta ja metsan hengista tulisi. %
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Alunperin paahahmon piti olla paljon expressiivisempi nuori mies, jolla olisi ollut
aaninayteltya puhetta ja paljon avoimesti agressiivinen tapa suhtautua ymparoivaan
luontoon. Tama tosin muutettiin, koska ilmeiden animointi olisi vaatinut liian monia
resursseja tyota varten.

Lisaksi filmin “hirvion” tuli alunperin olla enemman shamaanimainen hahmo, jolla olisi
ollut kavelykeppi, jolla lopulta lavistaisi paahahmon, mutta kaapujen animaatio ja kepin
asettaminen kasiin niin, etta se pysyisi hyvin animaation aikana selvisi lilan vaikeaksi,
joten hirvid muutettiin enemman elainmaiseksi hahmoksi, joka omasi pitkan hannan ja
teravat kynnet
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Pasdhahmo  ~ ¢ F

Filmin paahahmo ei ole niinkaan henkilo,
kuin se on avatari ihmiskunnan
ahneuden ja valittamattomyyden
esittamiseksi fyysisessa muodossa.

Han pukee imitaation bisnespuvusta ja
rannekorusta, seka saapuu
epaluonnollisen minimalistisella
leijuvantuntuisella palikalla, joka
muistuttaa moderneja hyperfuturistisia
autoja. Jopa sen kavely puukottaa
metsaa, josta han yrittaa hyotya.
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Samalla tavalla miten paahahmo on
enemman avatar ihmiskunnalle,
suuri henki on avatar metsalle. Sen
muoto koostuu eri elaimellisista
muodoista, kuten kallo, sarvet, hanta
ja raajat, mutta koostuu kallon lisaksi
kasveista, puun kaarnasta ja oksista,
seka kivista.

Sen kehon liikkeet muistuttavat usein
elaimien liikkehdintda, mutta se silti on
tarpeeksi tietoinen ja fiksu tutkimaan

paahahmoa. Tuomitsemaan tata. Ja

kantamaan kaunaa tata kohtaan.

.-’»

Suurl ja plenet metsan henget '. il el R Y

- o T IER

- Plenemmat metsan henget taas esuntyvat

paaosin kivina, jotka paljastavat omituiset
hymyilevat kasvot ja tarkkailevat silmat,
tutkien ja nauraen sisaisesti paahahmolle,
taman peloissaan juostessaan loputtoman
metsan lapi ja kun tama lopulta saa sen,
mita han ansaitsee.

~ Henget esiintyvat myos siina, miten usein
* vihred sammaleinen maapera tuntuu

eagoivan ja melkein olevan tuskissaan
iita, kun paahahmo kavelee sen pinnalla,

“  puukottaen sité piikeillaan
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Paatm alkaqsm etta halusin enemman téatterlmaisen Iavan jota kayttaa prOJektunl.' :
Lisaksi mina halusin taustan muuttuvan, Ilsataksenl illuusiota, ettd metsa Jatkuu
loputtomiin ja paahahmon olevan hukassa Joten |de0|nn|n jalkeen paadyin
kaarevaseinaiseen lavaan, jossa taustan maalatun papgrln v01 |rrottaa Ja surtaa
liukuhihnamaisesti kohtauksien vaI|IIa a a1 1 . ‘ ‘ “




Lavarr'paalle asetln kerroksen V|hreak3| varjattya
pumpullmalsta kangasta jorika alle asetin maalatj,wa
paIOJa vaahtoa luoden epatasaisen ja reallstlsem?nan .
maaston metsalle joka ei olisi vain litteaa maastoa ¢
vaan tuntui elavammailta ja luonnolliselta.

Kankaan alle tein myos reikia, joissa puut istuivat ja
tulivat kankaan lapi. :

Lopuksi jokaiseen uniikkiin maastoon, lisasin vaahd,‘:; ta
Ja keramukasta tehtyja klwav seka paIaS|a kasvnllsuutta



Nuket peE L ,::

Kummatkin nuket ovat aluksi tehty * quranfkom |
rautalangasta jonka jalkeen niille muot0|ltnn i
(materiaali) kiinni kehoon, jonka jalkeen ne |

paakystettiin omilla materiaaleillaan ja salvat
yksityiskohdat akryylimaalien kautta

Paahahmon nuken tekeminen oli minulle erityisen.
vaikeaa, koska en osannut valita tyylia milla teklsn?,; ‘
paan, seka tapa miten taitoin rautalangan jatti palj
vapaasti heiluvia osia, jotka erv", pysyisi paikoill Els
kuvauksien aikan, jot sen

P&&hahmon nukke m
aikana, jolloin minun piti k¢
ainakin 3 eri kertaz
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Suuren hengen nukke oli paIJon tukevampaa fé'koaja helpompl saada poseeraamaan
sen pakswera raajojen takia. : |
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Sen tekemlseen meni myos paljon enemman aikaa Ja huolta, J@ka tekee suta suuren '
ylpeydenaiheen minulle tyostani. . 7

Lisaksi kaytin nuken kehon paalystamiseen paljon yluaanytta kuwunutta S|Ikk|massaa
mita taidekoulu olisi muuten helttanyt pois, Joka Ilsaa Kierr 'tatyn materlaalln
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K|vma esuntyvat henget ovat taas tehty valk0|sesta keramnkkasavesta Muotomn ne
vapaa-ajallani ja maalasin ne sopivilla akryyllvarellla LopukS| viimeistelinne
limaamalla niihin varjattya pumpullmatenaalla sammaleek3| :
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Mlnulla oli. kak3| eri valhtoehtoa mill olfsm vanut kuvata f|Im|n &

Ensvmmalnen olisi ollut tabletti, jossa ol 1mot|on appl joka olisi tehnyt kuvauksesta
jollain tasolla helppoa, mutta ongelmaksn esiintyi se, ettei tablettia voinut pitaa tarpeek3|
vakaana pystyasennossa pitkien kuvauksien alkana Joten paadyln toiseen
vaihtoehtoon.

Kyseinen vaihtoehto oli kamera, jonka taldekoulu ant0| mmyn omla tyonl ajakSI
Kameralle Ioytyi teline, joka piti sita vakaana kUVausten?*’ ikana, ja tarjOSI i
mahdollisuuksia kameran kohdlstamlsen kanssa Tama f""""‘—'"tark0|tt| etta ktagar plta13|
siirtaa manuaalisesti tietokoneella ja koota an: lama llmen
pienemmaksi ongelmaksi, kuin alu ‘

. QpTETEN
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Kuvaukset ylralllsestl aIk0|vat plenlmuotalsellajtestlammaatlolla”;onka Iaplkaynnm
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Jalkeen aI01t|n kunnolllsen kuvaamisen. - s







‘i = § 2!

._‘ h 3 ‘;"'

Juhste Edltomtl ja Vllmelstely % 4 w4

¥ Y S YRS
~ o TR R e

Kun aI0|t|n kokoamaan tyotani videomuotoon, yksi opettajlstanl taldekoululla ehdotti, etta
voisin tehda myos julisteen filmia varten. Pidin tasta ideasta niin paljon, etta aloitin sen
melkein heti. Tein tata julistetta tauoillani, jotta en uupuisi kokoajan saman tyon
tekemiseen.

Editonti koostui paaosin videon kohtauksien kokoamista, jarjestelemista, leikkaamista ja
pidentamista, seka eri kohtien valoarvojen saatamista.

Aanien lisdamiseen, 10ysin kaikki aanet ilmaiseksi sivuilta, kuten Pixabay ja muilta
samanlaisilta sivuatoilta.

Editointiprosessi ylipaataan oli todella simppeli eika esittanyt erikoisempia ongelmia.



Lopputulos - i e
Olen erittain tyytyvainen filmiini taideteoksena. Se toteuttaa suurimmaksi osaksi kaiken
mita visiooni kuului, kuten paivan eteneminen filmin maailmassa tarinan edetessa,

selva viesti ja yleisesti hieno ulkoasu koko filmille.

Tosin olisin kenties halunnut lisata lisaa visuaalisia elementteja, joihin minulla ei ollut
aikaa tai resursseja filmin tuotannon aikana. Esimerkiksi olisin halunnut filmiin kuuluvan
kunnollista aaninayttelya ja videomateriaalia oikeasta maailmasta, mutta tahan aika ei

vain riittanyt.

Mutta tasta huolimatta filmi on laatua, josta voin sanoa olevani erittain ylpea.

. QpTETEN
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Talla tyolla on minulle suuri merkitys, silla se on suurin animaatio, jonka olen tahan asti
ikina tehnyt, seka ensimmainen isomuotoisempi filmiprojekti, jonka olen tuottanyt.

Filmi kasittelee lisaksi teemoja, jotka koen erittain tarkeaksi itselleni.

Tyo on myos suuri askel taideurallani, silla suunnittelen julkaista sen sosiaaliseen
mediaan ja hyodyntaa sita esimerkkina siita, mihin kykenen nykyisella kokemuksen
tasollani.

Tama tyo on kokoelma siita mika on innostanut, motivoinut ja toiminut inspiraationa
minulle elamani aikana ja tapa minulle luoda kantaa ottavaa taidetta tavalla, jolle en
olisi todennakoisesti olisi [0ytanyt aikaa tai resursseja ilman taidekoulua.
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Tyo on onnistunut todella hienosti ja visioni mukaisesti! Olen erityisesti tyytyvainen
filmin melkein teatterimaiseen lavastukseen, kantaa ottavaan ja visuaalisesti
valittyvaan tarinaan ja julisteeseen joka tuo mieleen klassiset Hollywood
elokuvajulisteet 60/70-luvuilta

ltse animaation laadussa olisi ollut parannettavaa, mutta tata rajoitti muoto, jossa
kaikki kuvat siirrettiin tietokoneelle ja miten kayttamani editointi ohjelma johon
kokosin filmin antoi kuvien olla minimissaan 0,1s pitkia, joka pakotti filmin 10fps
nopeuteen, ottamatta huomioon pidennettyja ja hidastettuja kohtia animaatiota.
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Haluan lopuksi viela koko sydammellani kiittaa
Porvoon Taidekoulua, opettajiani ja ystaviani Venlaa ja
Mollaa, jotka kaikki tekivat tasta filmista mahdollisen,
seka kaikkia, jotka nakevat ja arvostavat sita.

Tama on ollut ainutlaatuinen mahdollisuus ja
kokemus, jota en korvaisi millaan vaikka saisin valita
sata kertaa uudestaan.
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